Dufty Diggers-Schatzfuche — nach dem antiken Schatz der Romer

Liebe Eltern,

jetzt seid ihr gefragt. Die Schatzsuche findet drauflen statt, sie
funktioniert am besten im Park, Wald oder in einem Garten
mit ein paar geheimen Ecken. Fiir Kinder ab 8 Jahren geeignet.

Das wird gebraucht

e Schatzort und Ort des Basislagers festlegen

e Schatzkarte auf ein A4-Blatt malen. Darauf wird der
Fundort des Schatzes vom Basislager aus verzeichnet.
Schatzkarte in 6 Stticke schneiden. Das sind die Teile der
Schatzkarte, die in beliebiger Reihenfolge an die Kinder
herausgegeben werden

e nur der Teil mit dem Fundort muss als letztes vergeben
werden (Schatz verstecken nicht vergessen!)

e der Schatz ist eine romische Schriftrolle, die in einer
antiken Schatztruhe ist

Vorbereitungen fiir das Vulkanexperiment

e befiillt eine groBe Auflaufform o.A. mit reichlich Sand,
Erde oder Reis

e versteckt im Sand Murmeln, Steine o.A.

*  mit Zeitungspapier und einem Kaffeefilter kann aus

e einer Plastikflasche ein Vulkan gebastelt werden. Nur
noch den Vulkan in den Kasten mit Sand stellen und
die Kinder kénnen loslegen

All diese tollen Informationen sind von dem Buch inspiriert,
das nattrlich auch Teil des Schatzes sein kann:

Band 6: Die angesagteste Imbissbude der Rémerzeit
| . Das Geheimnis von Pompeji. Von Silke Vry und Marie Geissler
m 16,95 € | ISBN 978-3-86502-485-5

Weitere Biicher aus der Dusty Diggers-Reihe:

Band 1: Auf der Jagd nach der krassesten Pizza der Bronzezeit
Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra
ISBN 978-3-86502-446-6

Band 2: Gekrachze aus der Urzeit
Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx
ISBN 978-3-86502-460-2

Band 3: Wilde Wikinger in Sicht
Das Geheimnis von Haithabu
ISBN 978-3-86502-466-4

Band 4: Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Agypten
Das Geheimnis von Tutanchamun
ISBN 978-3-86502-486-2

Band 5: Der cool tatowierte Jager aus der Steinzeit
x Das Geheimnis von Otzi
ﬂ 15BN 978-3-86502-476-3
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Vorbereitung und Tipps fiir den Lava-Lauf

e sucht einen geeigneten Ort fiir dieses Spiel
und legt den Start (A) und das Ziel (B) fest:
wenn es eine einfache Griin- oder Betonflache ist, auf
der keine geeigneten Hindernisse stehen, miisst ihr mit
Kreide, Schnur, Paketband, Kieselsteinen oder Stéckchen
Felder markieren

e das Spiel lasst sich auch gut auf einem Spielplatz oder
ganz einfach im Wohnzimmer spielen. Die Felder werden
dann von Sofas, Kissen oder Handtlichern markiert, auf
die sich die Kinder vor der Lava retten kénnen

Zusatzliche Materialien

*  Schaufeln oder Loffel

e 3 Péackchen Backpulver

e Essig

e Spulmittel

e rote Lebensmittelfarbe (gibt es als Pulver oder als
Flissigkeit zu kaufen)

e Kissen, Handtiicher o0.A., auf denen die Kinder im
Liegen essen kénnen

e geeignete Dinge rund um den Lagerplatz fiir das
Natur-Mosaik

e TIPP: mit Bettlaken lassen sich schnell rémische
Gewander zaubern!

Antworten: @) 2. Ve§uv b) 3. Aiche und Bim(sten ¢) 2. mbissbuden d) Ttalien
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nach dem antiken
Schatz der Romer

Vor fast 2000 Jahren gab es eine Stadt namens Pompeji. Sie lag in Italien — ganz in der
Nahe des Vulkans Vesuv. Es war ein ganz normaler Morgen an einem warmen
Herbsttag. Die Pompejaner ahnten nicht, was schon in wenigen Stunden geschehen
sollte. Es begann damit, dass sich der Himmel verdunkelte und es Asche und Bimsstein
regnete. Der Vesuv brach mit einem lauten KAWUMMMM! aus und
begrub die ganze Stadt unter sich. Erst 1600 Jahre spater entdeckte ein italienischer
Architekt, dass unter einer meterdicken Ascheschicht eine Stadt lag — POMPEJI.
Ob Imbissbuden, Graffiti, Brote, ungemachte Betten oder sogar Menschen - all das
entdeckten Archéolog:innen unter der Asche. So als wire die Zeit stehen geblieben.
Jetzt stellt euch vor, hier ganz in eurer Ndhe hatte es auch mal so einen Vulkanaus-
bruch gegeben. Und ihr kénntet einen antiken rémischen Schatz finden,
wenn ihr alle zusammen 6 Aufgaben 16st.

1. E§sen wie die Romer

Die Rémer trugen héufig eine Tunika, ein Kleidungs-
stlick aus einem grofBen Leinentuch. Dazu kénnt ihr
-, euch ganz einfach in ein Bettlaken wickeln. Aber
bevor ihr euch auf die Suche nach dem Schatz
macht, braucht ihr zuerst etwas Ordentliches
zu essen. Macht euch ein Kissen-
lager und esst, wie die alten
Rémer, im Liegen. So gestarkt
bekommt ihr den 1. Teil eurer
Schatzkarte.

2. Wilfe, eiw vulkanausbruch!!!

Habt ihr schon mal einen Vulkan ausbrechen sehen? Nein?
Kein Problem. Hierfiir fillt ihr Backpulver in eine Flasche.
Nun in einem Glas zu gleichen Teilen Wasser und Essig an-
rihren. Mit einem Spritzer Lebensmittelfarbe farben, und
ein Spritzer Spulmittel sorgt dafiir, dass eure Lava richtig
aufschdumt. Fiillt jetzt langsam die farbige Lava in die
Flasche und STAUNT! Sobald euer Vulkan

ausgebrochen ist, gibt es den 2. Teil der

Schatzkarte.

3. Dje Suche nach PoMpeS?

Wenn du wissen willst, wie es in der rémi-

schen Antike war, musst du nur nach Pompeji.

Seit fast 300 Jahren graben die Archdolog:innen in
der Stadt. Ihr macht es genauso: Nehmt euch kleine
Schaufeln und buddelt rund um euren Vulkan nach
Murmeln oder Edelsteinen. Wer als erstes 5 Dinge
gefunden hat, bekommt den 4. Teil der Schatzkarte.

4. Lava-Lauf

Vorsicht, durch den Vulkanausbruch ist der gesamte
Boden voller heier Laval Um von A nach B zu kom-
men, misst ihr von einem Feld zum né&chsten springen.
Wenn ihr es alle ins Ziel geschafft habt, bekommt ihr
den nachsten Teil eurer Schatzkarte.

5. Natur-Moaik

In Pompeji gab es viele Mosaiken. Das sind Bilder, die
aus vielen bunten Steinen zusammengesetzt sind. Lauft
los und sammelt Aste, Blatter und Steine und

legt sie zu eurem eigenen Natur-Mosaik

zusammen. Dann bekommt ihr den

5. Teil der Karte.

6. DaS PoMpeE? Quiz¥

a) Wie heiflt der Vulkan, der bei Pompeji ausbrach?
1. Stromboli 2. Vesuv 3. Atna
b) Was hat er bei seinem Ausbruch ausgestofen?
1. Konfetti 2. Sprudel 3. Asche und Bimsstein
c) Was gab es damals schon in Pompeji?
1. Autos 2. Imbissbuden 3. Schlittschuhbahnen
d) In welchem Land liegt Pompeji?

Und nun kommt der 6. Teil der Schatzkarte und ihr kénnt

alle Teile zusammenfiigen. Folgt der Spur auf der Karte und
findet die alte Schriftrolle der Rémer.

* die Anbworten findet th auf der Rijcksette




